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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Изменение условий жизни общества неизменно вызывает совершенствование 

образовательных концепций. Под воздействием новых информационных технологий 

меняется взгляд на самообразование, на содержание и методы обучения предметным 

дисциплинам. Бурно развивающийся процесс информатизации образования позволяет 

использовать в обучении широкий спектр средств новых информационных технологий.  

Современный уровень развития науки и техники способствуют тому, что человек 

нуждается в больших знаниях и умениях.  

Актуальность  предлагаемой образовательной программы заключается в том, что в 

настоящее время владение компьютерными технологиями рассматривается как 

важнейший компонент образования, играющий значимую роль в решении приоритетных 

задач образования – в формировании целостного мировоззрения, системно-

информационной картины мира, учебных и коммуникативных навыков. Обучающиеся 

получат представление о самобытности и оригинальности применения робототехники как 

вида искусства, как объектов для исследований. 

 Новизна программы в том, что она не только прививает навыки и умение работать с 

графическими программами, но и способствует формированию информационной, научно 

- технической и эстетической культуры. Эта программа не даёт ребёнку “уйти в 

виртуальный мир”, учит видеть красоту и привлекательность реального мира. 

Отличительной особенностью является и использование нестандартных материалов при 

выполнении различных проектов. 

Цель программы: 
Изучение курса «Робототехника» на уровне основного общего образования направлено на 

достижение следующей цели: развитие интереса школьников к технике и 

техническому творчеству. 

Задачи: 
1. Познакомить с практическим освоением технологий проектирования, 

моделирования и изготовления простейших технических моделей. 

2. Развивать творческие способности и логическое мышление. 

3. Выявить и развить природные задатки и способности детей, помогающие достичь 

успеха в техническом творчестве. 

Общая характеристика  
        Эта программа даст возможность школьникам закрепить и применить на практике 

полученные знания по таким дисциплинам, как математика, физика, информатика, 

технология. На занятиях по техническому творчеству учащиеся соприкасаются со 

смежными образовательными областями. За счет использования запаса технических 

понятий и специальных терминов расширяются коммуникативные функции языка, 

углубляются возможности лингвистического развития обучающегося. 

При ознакомлении с правилами выполнения технических и экономических расчетов при 

проектировании устройств и практическом использовании тех или иных технических 

решений школьники знакомятся с особенностями практического применения математики. 

Осваивая приемы проектирования и конструирования, ребята приобретают опыт создания 

реальных и виртуальных демонстрационных моделей. 

В результате изучения курса учащиеся должны: 

знать/понимать 
1. роль и место робототехники в жизни современного общества; 

2. основные сведение из истории развития робототехники в России и мире; 

3. основных понятия робототехники, основные технические термины, связанные с 

процессами конструирования и программирования роботов; 



4. правила и меры безопасности при работе с электроинструментами; 

5. общее устройство и принципы действия роботов; 

6. основные характеристики основных классов роботов; 

7. общую методику расчета основных кинематических схем; 

8. правила техники безопасности при работе в кабинете оснащенным 

электрооборудованием; 

9. иметь представления о перспективах развития робототехники, основные 

компоненты программных сред; 

10. основные принципы компьютерного управления, назначение и принципы работы 

цветового, ультразвукового датчика, датчика касания, различных исполнительных 

устройств; 

уметь 
1. собирать простейшие модели с использованием EV3; 

2. самостоятельно проектировать и собирать из готовых деталей манипуляторы и 

роботов различного назначения; 

3. использовать для программирования микрокомпьютер EV3 (программировать на 

дисплее EV3) 

4. пользоваться компьютером, программными продуктами, необходимыми для 

обучения программе; 

5. подбирать необходимые датчики и исполнительные устройства, собирать 

простейшие устройства с одним или несколькими датчиками, собирать и 

отлаживать конструкции базовых роботов 

Общие учебные умения, навыки и способы деятельности 

Познавательная деятельность 
Использование для познания окружающего мира различных методов (наблюдение, 

измерение, опыт, эксперимент, моделирование и др.). Определение структуры объекта 

познания, поиск и выделение значимых функциональных связей и отношений между 

частями целого. Умение разделять процессы на этапы, звенья; выделение характерных 

причинно-следственных связей. 

Определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных 

алгоритмов. Комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не 

предполагающих стандартное применение одного из них. 

Сравнение, сопоставление, классификация, ранжирование объектов по одному или 

нескольким предложенным основаниям, критериям. Умение различать факт, мнение, 

доказательство, гипотезу, аксиому. 

Исследование несложных практических ситуаций, выдвижение предположений, 

понимание необходимости их проверки на практике. Использование практических и 

лабораторных работ, несложных экспериментов для доказательства выдвигаемых 

предположений; описание результатов этих работ. 

Творческое решение учебных и практических задач: умение мотивированно отказываться 

от образца, искать оригинальные решения; самостоятельное выполнение различных 

творческих работ; участие в проектной деятельности. 

Информационно-коммуникативная деятельность 
Адекватное восприятие устной речи и способность передавать содержание 

прослушанного текста в сжатом или развернутом виде в соответствии с целью учебного 

задания. 

Осознанное беглое чтение текстов различных стилей и жанров, проведение 

информационно-смыслового анализа текста. Использование различных видов чтения 

(ознакомительное, просмотровое, поисковое и др.). 

Владение монологической и диалогической речью. Умение вступать в речевое общение, 

участвовать в диалоге (понимать точку зрения собеседника, признавать право на иное 

мнение). Создание письменных высказываний, адекватно передающих прослушанную и 



прочитанную информацию с заданной степенью свернутости (кратко, выборочно, полно). 

Составление плана, тезисов, конспекта. Приведение примеров, подбор аргументов, 

формулирование выводов. Отражение в устной или письменной форме результатов своей 

деятельности. 

Умение перефразировать мысль (объяснять «иными словами»). Выбор и использование 

выразительных средств языка и знаковых систем (текст, таблица, схема, аудиовизуальный 

ряд и др.) в соответствии с коммуникативной задачей, сферой и ситуацией общения. 

Использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных 

источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и другие 

базы данных. 

Рефлексивная деятельность 
Самостоятельная организация учебной деятельности (постановка цели, планирование, 

определение оптимального соотношения цели и средств и др.). Владение навыками 

контроля и оценки своей деятельности, умением предвидеть возможные последствия 

своих действий. Поиск и устранение причин возникших трудностей. Оценивание своих 

учебных достижений, поведения, черт своей личности, своего физического и 

эмоционального состояния. Осознанное определение сферы своих интересов и 

возможностей. Соблюдение норм поведения в окружающей среде, правил здорового 

образа жизни. 

Владение умениями совместной деятельности: согласование и координация деятельности 

с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач 

коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения (лидер, подчиненный и 

др.). 

Оценивание своей деятельности с точки зрения нравственных, правовых норм, 

эстетических ценностей. Использование своих прав и выполнение своих обязанностей как 

гражданина, члена общества и учебного коллектива. 

№ Тема Количество часов 
Теория Практика Всего 

1 Инструктаж по ТБ 1  1 

2 Введение: робототехника в России и в мире 1  1 

3 Основы конструирования 3 4 7 

4 Основы управления роботом.  3 5 8 

5 Контроллер, двигатели и датчики 2 5 7 

6 Алгоритмы. Обработка данных 1 4 5 

8 Удаленное управление 1 4 5 

  12 22 34 
 

Содержание программы. 

Тема 1: Введение. Правила поведения и ТБ в кабинете робототехники и при работе с 

конструкторами. 

Тема 2:Конструирование. Правила работы с конструктором Lego. Основные детали. 

Спецификация. Кнопки управления. Сбор непрограммируемых моделей. Передача и 

запуск программы. Составление простейшей программы по шаблону. Параметры мотора и 

лампочки. Изучение влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками. 

Датчики и их параметры: Датчик касания; Инфракрасный передатчик; Датчик 

освещенности. Модель «Выключатель света». Сборка модели. Разработка и сбор 

собственных моделей. Демонстрация моделей. 



Тема 3: Программирование. Визуальные языки программирования. Уровни сложности. 

Знакомство со средой программирования  Mindstorms EV3, NXT. Передача и запуск 

программ. Окно инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. Работа с 

пиктограммами, соединение команд. Знакомство с командами: запусти мотор вперед; 

включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп. Составления программы по шаблону. 

Составление программ на различные траектория движения. Сборка модели с 

использованием мотора. Составление программ с использование датчика касания. 

Составление программ с использование ультразвукового датчика. Составление программ 

с использование датчика освещенности. Составление программ с использование датчика 

звука Сборка модели с использование лампочки. Линейная и циклическая программа. 

Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. 

Условие, условный переход. Сбор разных моделей. Составление программы с 

использованием нескольких датчиков. Работа по теме «Дорожное движение». Построение 

и программирование модели «Лифт». «Червячная передача» и «Основы электричества». 

«Автомобиль, следующий черной линии». 

Тема 4: Проектная деятельность в группах. Разработка собственных моделей в 

группах, подготовка к мероприятиям, связанным с ЛЕГО. Выработка и утверждение 

темы, в рамках которой будет реализовываться проект. Конструирование модели, ее 

программирование группой разработчиков. Изучение полей  для тестирования моделей 

роботов. Презентация моделей. Выставки.  Соревнования. 

Тема 5: Повторение изученного в течении учебного года. Итоговое занятие. Выставка 

работ обучающихся. 

Учебно – тематический  план 



№ 

п/п 

Дата 

пров

еде- 

ния 

Тема занятия, содержание Кол-во часов Цели и задачи 

Формы и 

методы 

обучения 

 Все 

го 

Тео 

рия 

Прак 

тика 
  

 I модуль              Введение в робототехнику 

1  

Введение в робототехнику. 

0,5 0,5  

Познакомить правилами 

поведения и техники 

безопасности в кабинете, 

воспитание 

самостоятельной, 

трудолюбивой уверенной в 

своих силах личности. 

Словесно-

наглядные 

2  

Конструкторы компании 

ЛЕГО.  

Информация о имеющихся 

конструкторах компании ЛЕГО. 

Их функциональные назначения 

и отличия. Демонстрация 

имеющихся наборов. 

0,5 0,5  

Развитие инициативы, 

технического мышления и 

творческих способностей 

учащихся. 

Словесно-

наглядные 

I I модуль 

Конструирование и программирование 

3  

Знакомимся с набором Lego 

Mindstorms EV3, NXT. Датчики 

конструкторов LEGO на базе 

компьютера EV3,NXT.  

 

1 0,5 0,5 

Знать, что 

необходимо 

сделать перед 

началом работы с 

EV3, 

NXT.Искать наибо

лее 

целесообразные 

способы решения 

задач в 

зависимости от 

цели и 

конкретных 

условий работы. 

Словесно-

наглядные 

4  

Знакомимся с набором Lego 

Mindstorms EV3, NXT . 

Аппаратный и программный 

состав конструкторов LEGO на 

базе компьютера EV3, NXT  
1 0,5 0,5 

Искать наиболее 

целесообразные 

способы решения 

задач в 

зависимости от 

цели и 

конкретных 

условий работы. 

Словесно-

наглядные 

5  

Конструирование своего робота. 

Собираем первую модель робота  

по инструкции. 

 

 

1,5 0,5 1 

Научить основам 

программировани

я. 

Научить 

составлять 

программы по 

шаблону. 

Проблемно-

поисковый, 

словесно-

наглядные 



Список литературы 
Материалы сайтов 
http://www.prorobot.ru/lego.php 

http://nau-ra.ru/catalog/robot 

http://www.239.ru/robot 

http://www.russianrobotics.ru/actions/actions_92.html 

 

http://habrahabr.ru/company/innopolis_university/blog/210906/STEM-робототехника 

http://www.slideshare.net/odezia/2014-39493928 

http://www.slideshare.net/odezia/ss-40220681 

http://www.slideshare.net/odezia/180914-39396539 

 

 

Технические средства обучения, оборудование. 

Проектор 

Экран 

Ноутбук ACER, LENOVO 

наборs Lego Mindstorms 

наборы для изучения основ механики, кинематики, динамики 

 

 

Воспитывать 

трудолюбие. 

6  

Изучение среды управления и 

программирования. 
Изучение программного 

обеспечения.  

Первая программа. Функции 

управления вводом/выводом. 

Кнопка, светодиод. 

1,5 0.5 1 

Научить основам 

программировани

я. 

Проблемно-

поисковый 

7  

Изучение среды управления и 

программирования. 

Загрузка готовых программ для 

управления роботом. Тестируем 

программ. 

Регулирование параметров, при 

которых программы работают 

без ошибок. 

1 0,5 0,5 

Научить основам 

программировани

я. 

Научить 

составлять 

программы по 

шаблону. 

Воспитывать 

трудолюбие. 

Проблемно-

поисковый, 

словесно-

наглядные 

15  

Конструкторы компании ЛЕГО.  

Занятия с базовыми моделями - 

«Почтовые весы», «Таймер», 

«Измерительная тележка». Сборка 

моделей. Изучение основных 

характеристик каждой модели. 

Работа с картами урока. 

1 0,5 0,5 

Научить работать 

по образцу или 

заданию, и 

корректировать 

ход работы и 

конечного 

результата. 

Проблемно-

поисковый 

http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.prorobot.ru%2Flego.php
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fnau-ra.ru%2Fcatalog%2Frobot
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fnau-ra.ru%2Fcatalog%2Frobot
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.239.ru%2Frobot
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.russianrobotics.ru%2Factions%2Factions_92.html
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fhabrahabr.ru%2Fcompany%2Finnopolis_university%2Fblog%2F210906%2F
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fhabrahabr.ru%2Fcompany%2Finnopolis_university%2Fblog%2F210906%2F
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.slideshare.net%2Fodezia%2F2014-39493928
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.slideshare.net%2Fodezia%2F2014-39493928
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.slideshare.net%2Fodezia%2Fss-40220681
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fwww.slideshare.net%2Fodezia%2F180914-39396539

